Woche vom 28.07.-03.08.2013

2. Mose 7-10

Teamarbei

Lektion 4

geborgen.

Zielgedanke

2 DasKind lernt, dass Gott seine Situation kennt.

Es fuhlt sich in seiner aktuellen Situation bei Gott

ﬂﬂ/) Es achtet in der kommenden Woche darauf, in Hilflosigkeit
; ;7 0.a. dieses Geborgenheitsgefiihl entgegenzuhalten.

-

5rung‘e;

Mose und Aaron gingen zu dem Pharao
mit der Bitte: Lass unser Volk ziehen. Pha-
rao reagiert Uberheblich: Wer ist der Herr,
dass ich ihm gehorchen misste und Isra-
el ziehen lieBe? Ich weill nichts von dem
Herrn, will auch Israel nicht ziehen lassen.
(2. Mose 5,2) Daraufhin musste das Volk
noch mehr arbeiten und leiden. Ihr Ver-
trauen zu Gott schwand immer mehr.

In unserem Text wird mehrmals berichtet,
dass Gott das Herz des Pharao verhartet.
Das geschah nicht gegen den Willen Pha-
raos. Gott lieB das Herz einfach so, wie es
war, d.h. er machte das Herz nicht beson-
ders hart, sondern lieB den Pharao so, wie
er sein wollte. Pharaos Herz war hart und
Gott erwdrmte es nicht.

Mose soll vor den Pharao treten, als ware
er Gott und Aaron sein Prophet. Mose
und Aaron wiederholen vor dem Pharao

. das Wunder mit dem Stab, der zur Schlan-
- ge wird. Auch die Zauberer des Pharao

zauberten aus Stdben Schlangen. Moses
Schlange aber verschlingt die anderen
Schlangen. AuBlergewodhnliches kdnnen
Menschen auch aus anderer als géttlicher
Kraft tun. Wer darin erfolgreich ist, steht
also nicht immer auf Gottes Seite (2. Thess.
2,9). Die Plagen sind das Gericht Gottes,
das den Pharao zwang, die Israeliten frei-
zulassen, damit sie Gott dienten. Sie berei-
teten den Auszug vor, die Befreiung von
aller duBeren Abhéangigkeit und Fremd-
herrschaft. Erst danach konnten die Isra-
eliten am Sinai durch das Gesetz die Ord-
nung ihres neuen Lebens als das erwdhlte
Gottesvolk empfangen.

Gottes Heils- und Erlésungshandeln in
den &gyptischen Plagen, im Auszug und
in der Gesetzgebung bilden Anfang und

Merkvers

Mit meinem ausgestreckten

Arm werde ich euch retten.
2. Mose 6,6¢, Gute Nachricht

Grundlage der volkischen und geistlichen
Geschichte Israels. Gott fiihrte sein Volk
mit groBer Kraft und ausgestrecktem
Arm aus Agypten. Israel verdankt seine
Existenz dem unmittelbaren Eingreifen
Gottes in die Geschichte in einer Reihe
von Wundern, in denen er seine Macht
offenbarte.

1. Plage: Wasser wird Blut

Das Wasser des Nils, der das Herzstlick der
Wirtschaft und des Goétzendienstes war,
verwandelte sich in Blut. Es sterben viele
Fische. Da auch die dgyptischen Zauberer
Wasser in Blut verwandelten, nahm Pha-
rao den Machtbeweis Gottes nicht ernst.

2. Plage: Frosche

Die Frosche kommen aus dem Nil, ver-
trieben durch das Fischsterben, und be-
decken das ganze Land. Auch die Magier
bringen Frésche hervor, kdnnen sie aber
nicht wieder verschwinden lassen. Der
Pharao willigt zum ersten Mal ein, das
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Situation der Kinder

Kinder kennen die Hilflosigkeit gegenliber Menschen die starker, alter etc. sind und
bestimmen durfen nur zu gut. Wie Mose vor dem Pharao mdgen sie sich manchmal
fuhlen, wenn sie ihre Argumente anbringen fiir ein Anliegen, das sie haben - und die

Eltern einfach nicht mit sich reden lassen. Dass diese vermeintlich starkeren, alteren
Bestimmer nicht immer Recht behalten und Gott sich auf die Seite der scheinbar kleinen
Hilflosen stellt, wird Kinder freuen und ihnen helfen, mit solchen Situationen umzugehen.

Volk ziehen zu lassen, wenn die Frosche
verschwinden. Aber als Gott die Frosche
sterben lasst, wird der Pharao wieder
starrsinnig.

3. Plage: Stechmiicken

Gott schickt Stechmiicken, die Menschen
und Tieren sehr zusetzen und auflerdem
Krankheiten Ubertragen. Die dgyptischen
Magier kénnen keine Stechmiicken her-
vorbringen. Sie erkennen die Macht
Gottes, aber Pharao bleibt hart.

4. Plage: Stechfliegen

Stechfliegen (ibertragen todliche Bakte-
rien bei Menschen und Tieren. Gott macht
hier zum ersten Mal einen Unterschied
zwischen seinem Volk und den Agyptern.
Sein Volk bleibt von der Plage verschont.
Um der Plage zu entgehen, ist der Pharao
zu einem Kompromiss bereit. Das Volk
darf Gott opfern, aber nur in Agypten. Da-
rauf ldsst sich Mose nicht ein. So will der
Pharao das Volk ziehen lassen. Aber nach-
dem Gott ihn von den Stechfliegen befreit

1. Team benétigt

Spannt eine Wascheleine und befestigt
ein Bettlaken o0.3. daran, so dass die Kids
alleine nicht driuber schauen koénnen,
wohl aber, wenn sie sich gegenseitig auf
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hat, macht der Pharao einen Riickzieher.

5. Plage: Viehpest

Pferde, Esel, Kamele, Rinder, Schafe und
Ziegen fallen der Viehpest zum Opfer. Das
Vieh der Israeliten wurde verschont. Aber
das Herz des Pharao bleibt hart.

6. Plage: Blattern

Mose und Aaron werfen Ofenruf} vor den
Augen des Pharaos in die Luft. Da brechen
bei Menschen und Tieren Geschwiire auf,
die zu offenen Wunden werden. Aber Pha-
rao bleibt hart.

7.Plage: Hagel

Gott kiindigt die nachste Plage an, damit
Menschen und Tiere in Sicherheit ge-
bracht werden kénnen. Nur wenige neh-
men die Ankiindigung ernst. Der Hagel
richtet gro3en Schaden an, doch das Volk
Israel bleibt verschont. Der Pharao lenkt
ein und will das Volk ziehen lassen, doch
als das Unwetter aufhort, verhartet sich
sein Herz gleich wieder.

die Schulter nehmen o.3. Ein Mitarbeiter
erzahlt den Kindern, dass man hinter dem
Tuch sehen kann, um was es heute geht.
Er ermutigt die Kids, sich gegenseitig zu
helfen. Hinter dem Tuch ist ein Schild an-
gebracht, auf dem ,TEAMARBEIT" steht.

2. Team gewiinscht

Mit wem ware ich gerne in einem Team?
Die Kids malen sich selbst auf die eine
Hélfte eines Blattes und malen oder
schreiben auf die andere Seite, mit wem
sie gerne einmal in einem Team waéren

8. Plage: Heuschrecken

Mose muss die ndchste Plage ankiindigen.
Die Minister setzen sich jetzt fur die Israe-
liten ein. Der Pharao merkt, dass es nicht
nur um die Opferung in der Wiste geht,
sondern um die Forderung Gottes, sein
Volk freizulassen. So will er nur die Manner
ziehen lassen. Da sendet Gott Heuschrek-
ken, die alles an Pflanzen und Friichten
fressen, was der Hagel verschont hatte.
Der Pharao bittet um Riicknahme der Pla-
ge, aber als Gott durch einen starken Wind
die Heuschrecken wegnimmt, verhértet
sich sein Herz gleich wieder.

9. Plage: Finsternis

Gott schickt eine dreitdgige Finsternis, bei
der niemand das Haus verlassen kann. Nur
bei den Israeliten ist es hell. Der Pharao ist
bereit, das Volk ziehen zu lassen, nur das
Vieh soll dableiben. Als Mose das ablehnt,
droht Pharao ihm mit dem Tod, falls er ihm
noch einmal vor die Augen kommt.

und was sie dann gerne tun wiirden. Das
kdnnen Freunde, andere Kids, Familie
oder bekannte Persoénlichkeiten z.B. aus
dem Sport sein. Diese Bilder konnt ihr im
Treffpunkt noch einmal aufgreifen.

3. Ein gutes Team?

Hangt eine grolle Fotographie des Mitar-
beiterteams auf. Rund herum gibt es viel
Platz auf dem die Kids zur Frage: Warum
sind unsere Mitarbeiter ein gutes Team?
schreiben oder malen kénnen, was ihnen
einfallt.



Lektion 4

Zum anderen kennen sie aber auch die Sichtweise des Pharao. Da soll ich etwas machen

und sehe das einfach nicht ein. Da will jemand bestimmen, was ich tun soll, aber gerade
das will ich nicht. Und dann geht es mir so, wie dem Pharao, dass ich jemanden brauche,
der mein Herz erwarmt und es nicht einfach so lasst, wie ich bin. Dann brauche ich Eltern,

die mir das Ganze erklaren, mich motivieren, fur den kleinsten Schritt loben etc., damit
ich es schaffe, aus meiner Verweigerungshaltung zu kommen und wirklich etwas zu tun.

4, Teambuilding

Ein Haufen LEGO liegt bereit, ein mog-
lichst grof3es Haus soll gebaut werden -
das geht nur mit vielen.

Anspiel

Ein Mitarbeiter schleppt der Reihe nach
einige Pappkisten o0.d. herein und fangt
an, sie aufeinander zu stapeln. Die Kisten
sind so prapariert, dass sie schiefe Flachen
aufweisen und nicht aufeinander halten,
ohne festgehalten zu werden.

Der Mitarbeiter versucht trotzdem die Ki-
sten aufeinander zu stapeln, was ihm im-
mer wieder misslingt. Mit jedem Versuch
wird er natiirlich hektischer aufgeregter
etc,, so dass die Kisten immer schlechter
aufeinander halten, was ihn nur noch hek-
tischer etc. macht. Als er merkt, dass es so
nicht klappt, zieht er eine Rolle Klebeband
hervor und versucht, die aufeinanderge-
stellten Kartons zusammen zu kleben, da-
mit sie halten. Da er aber nicht gleichzeitig
den Karton halten und das Klebeband ab-
reiBen kann, fallt der Karton immer wieder
zu Boden, bevor das Klebeband seinen
Dienst tun kann.

Er braucht wéahrend der ganzen Szene
nicht zu sprechen, die Handlung spricht
fur sich. Fur die Kinder ist das lustig an-
zusehen und gleichzeitig wird ihnen - je

5.Team spielen

Reserviert einen Raum, in dem nicht viel
kaputt gehen kann fir ein Push-Ball-Spiel.
Da kann jeder dazu kommen und mitspie-

Ubertriebener das Ganze dargestellt wird,
desto besser - je langer je mehr bewusst,
dass dieser eine Mitarbeiter es so nicht
schaffen kann.

Irgendwann setzt sich der Mitarbeiter ver-
zweifelt zwischen seine Kartons, als ein
zweiter Mitarbeiter dazu kommt. Er deu-
tet dem ersten zeichenhaft an, ihm helfen
zu wollen und hélt die Kartons fest, die der
erste aufeinander stapelt. So kénnen alle
Kartons aufeinandergestellt und festge-
klebt werden - und stehen am Ende von
alleine als Turm im Raum.

Nachdem beide Mitarbeiter den Turm ge-
horig bewundert und sich gegenseitig be-
gliickwiinscht haben, tragen sie den Turm
gemeinsam raus.

Entweder nutzt ihr fiir das Folgende die-
selben Kartons, wie fiir das Anspiel, oder
gestaltet neue, kleinere.

Auf den Kartons sind einzelne Worte eines
Satzes aufgedruckt: JA DEIN VOLK KANN
GEHEN - zusatzlich zu diesen 5 Kartons
gibt es einen weiteren mit dem Aufdruck
NEIN.

Er erklart den Kindern in Anlehnung an
das Anspiel, dass Mose vor einer schein-
bar unlésbaren Aufgabe stand. Er konnte
nicht gut sprechen, war kein Kénig oder
ein anderes echtes Gegenliber zum Pha-
rao und hatte eigentlich keine Chance,

len, oder auch wieder aufhéren - je mehr
Leute, also je groBBer das Team, desto mehr
Spall macht’s.

beim Pharao das zu erreichen, was er er-
reichen wollte - dass der Pharao alle Isra-
eliten aus der Sklaverei entlasst und sie
gehen dirfen. Dass der Pharao diesen
Satz sagt:,Ja, dein Volk kann gehen!” - das
schien unmdéglich. Alles was dabei heraus-
kommen konnte, war ein Nein.

Beim Erklaren konnen die Kartons immer
wieder versuchsweise aufeinander gesta-
pelt werden.

Wahrscheinlich wédre einfach alles so ge-
blieben, wie bisher, wenn Mose alleine
vor sich hin versucht héatte, den Pharao
umzustimmen. Die Israeliten waren weiter
Sklaven geblieben und hétten gelitten. Es
ware immer bei dem Nein geblieben - und
niemand hétte je den Satz gehért: Ja, dein
Volk kann gehen.

Aber zum Gliick war Mose ja nicht alleine.
Er hatte ein Team.

Da war zum einen Aaron - sein Bruder (sie-
he Bild auf Seite 24), Der konnte viel bes-
ser vor Leuten reden als Mose. Dass Aaron
dabei war, hat schon ganz schén geholfen
- aber Giberzeugt hat das den Pharao nicht.
Zum Gliick waren die beiden aber nicht
die Einzigen im Team. Gott war auch noch
dabei.

Gemeinsam Uberzeugen sie den Pharao.
Weg vom seinem Nein hin zu einen: Ja,
dein Volk kann gehen.

Wie sie das gemacht haben? ...
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Bereitet fiir den Doppelpunkt ein einseitig
geschlossenes kurzes Rohr vor, in das di-
verse Locher gebohrt sind. Das Rohr steht
in einer Schissel 0.a.

Die Aufgabe fiir eines der Kids ist jetzt,
Wasser aus einer Kanne in das Rohr zu
gieBBen, ohne dass es aus dem Rohr hinaus
lauft.

Lasst es ein, zwei Kids probieren. Sie wer-
den damit dieselbe Erfahrung machen,
wie der Mitarbeiter im Anspiel - alleine

Lieder

+Hallo, hallo, hallo” Kinder feiern Jesus,
Nr. 8

LJesus, Jesus, ich verehre dich’, Kinder fei-
ern Jesus, Nr. 15

.Barenstark’, Kinder feiern Jesus, Nr. 23
»Mit meinem Gott", Kinder feiern Jesus,
Nr. 162
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wird es niemand schaffen, auch wenn er
sich bemiiht, die Locher zuzuhalten. Dann
gebt die Aufgabe an die ganze Gruppe.
Wenn alle Locher zugehalten werden,
kann ein Kind das Wasser eingie8en und
alles bleibt im Rohr.

Startet danach eine Diskussion mit den

© Kids Uber scheinbar unl6sbare Situati-

onen, die sie schon erlebt haben. Bringt
als Mitarbeiter selbst Beispiele ein bei de-
nen ein Team die Ldsung war - entweder
ein Team aus Menschen oder ein Team mit
Gott. Lasst die Kids erzahlen, welche L6-
sung es bei ihnen gab oder helft ihnen auf
Teaml6sungsmoglichkeiten zu kommen.

Nutzt nun die Bilder aus dem Treffpunkt,
bei denen es um Teams ging mit denen
die Kinds gerne zusammen arbeiten wiir-
den und lasst sie zu ein, zwei Beispielen er-
zahlen, was sie an diesem Team toll fanden
und welche Aufgabe sie damit meistern

Teamspiel zum Abschluss: Alle stellen
sich in einem Kreis, eng aneinander hin-
tereinander stehend auf. Auf Kommando
setzen sich alle gleichzeitig auf den Schof3
ihres Hintermanns. Wenn sich alle als Team

Spiele

Die so genannten TeamBuildingGames
eignen sich fir dieses Thema besonders
gut. Hier findet sich eine kleine Auswahl:
http://www.ev-jugend-loehne.de/ideen/
teambuilding.pdf

Basteln
Z.B. Frosche (oder Heuschrecken) aus Pa-
pier falten. (Anleitungen findet man in
Google z.B. unter dem Stichwort,,Origami
Frosch”)

Heiko Metz, Dusseldorf, Leiter der Arche
in Dusseldorf) und Vorsitzender von ba-
renstark e.V.

wirden. Erzdhlt noch einmal zusammen-
fassend von Mose und Gott als Team und
der riesigen Aufgabe, die sie zusammen
I6sen - nehmt Bezug auf ein Beispiel aus
eurem Erleben mit Gott und macht den
Kindern deutlich, dass Gott immer in ih-
rem Team sein mochte und dass damit die
unmaoglichsten Sachen mdéglich werden.

Lasst die Kids nun auf die Riickseite des
schon bemalten Blattes malen: Auf der
einen Seite kommt ein Bild von ihnen
hin, auf der anderen Seite steht: Mein
Team mit Gott. Dazu sollen sie malen oder
schreiben, wo sie gerne mit Gott im Team
in ihrem Alltag der ndchsten Woche un-
terwegs sein wollen. Wo sie sich deshalb
nicht angstlich und hilflos, sondern zuver-
sichtlich und geborgen fiihlen wollen und
werden. Im kommenden Doppelpunkt
konnt ihr auf die Erfahrungen mit diesem
Teamvorhaben zuriickkommen.

gut gleichzeitig und gleichmaBig hinset-
zen, sitzt am Ende der ganze Kreis - eine
tolle Teamleistung. Das braucht sicher ein
paar Versuche, klappt mit etwas Disziplin
aber sehr gut.

Bild zum Knackpunkt

Illustrationen kénnen heruntergeladen
werden unter www.kimat.de




